
The picture below shows that the 6 white 
counters are in a situation of being 
captured:

Speci�cally, an isolated counter is captured 
when it is surrounded by 4 rival counters; if 
the counter is on a side or a corner of the 
board, it is enough to surround it by 2 or 3 
rival counters respectively.

The captured counters are removed from 
the board.

END OF THE GAME
The game ends through an agreement 
between the two players. When one of the 
two thinks that it is impossible to gain more 
territory, capture more enemy counters or 
reduce their opponent’s territory, they must 
pass instead of placing a counter on the 
board.

The end-of-game protocol begins when 
both players pass consecutively.

 JEU DE GO 

COMMENT Y JOUER 
(règles pour débutants)
Le jeu du GO se joue à deux

Contenu : 1 plateau et 180 �ches blanches 
et 181 �ches noires 

Le plateau se compose de 18x18 carrés ou 
de 19x19 intersections.

DÉBUT DU JEU
Le plateau est inoccupé (vide) ; les �ches 
noires commencent, ensuite, à tour de rôle, 
les joueurs posent leurs �ches sur les 
intersections. Une fois les �ches posées sur 
le plateau, elles ne pourront plus être 
déplacées, uniquement retirées une fois 
qu'elles auront été capturées.

Le but du jeu est d'emprisonner les �ches 
de l'adversaire à l'aide des vôtres et de les 
capturer. Seules les �ches en position 
horizontale ou verticale pourront être 
capturées, jamais celles en ligne diagonale. 
Les captures peuvent se faire une par une 
ou plusieurs à la fois, pour ainsi compléter le 
plateau avec le maximum de �ches d'une 
couleur.

L'objectif du jeu n'est pas de capturer le 
maximum de �ches adversaires, mais d'avoir 
le maximum de �ches d'une couleur sur le 
plateau.

CAPTURES DE FICHES
Un groupe de �ches est capturé lorsqu'il n'a 
aucune possibilité de liberté, c'est-à-dire, 
lorsqu'il est entièrement encerclé par les 
�ches de l'adversaire, le groupe de �ches 
capturé ne disposera alors d'aucune place 
libre à l'intérieur. 

 JUEGO DEL GO 

COMO SE JUEGA
(reglas para principiantes).
El juego del GO es para 2 jugadores

Contenido : 1 tablero y 180 �chas blancas y 
181 �chas negras 

El tablero de juego esta formado por 18x18 
cuadrados o por 19x19 intersecciones.

INICIO DEL JUEGO
El tablero está vacío de �chas, empiezan las 
�chas negras y se colocan en las 
intersecciones por turnos. Las �chas nunca 
se mueven del tablero una vez colocadas, 
solo se quitan cuando estas son capturadas.

El juego consiste en ir acorralando �chas del 
contrario con las tuyas propias y capturarlas. 
Solo se podrá acorralar y capturas �chas que 
estén en posición horizontal y vertical, 
nunca en diagonal. Las capturas pueden ser 
de una en una o varias a la vez, y así ir 
completando el tablero con las máximas 
�chas de un color.

El objetivo del juego no es capturar el 
máximo de �chas del adversario, sino que 
queden en el tablero las máximas �chas de 
un color.

CAPTURAS DE FICHAS
Un grupo de �chas es capturado cuando no 
tiene ninguna libertad, es decir, cuando es 
rodeado totalmente por �chas del jugador 
rival sin que el grupo de �chas capturado 
tenga ningún hueco libre en su interior.

En la siguiente imagen se observa que las 6 
�chas blancas están en situación de ser 
capturadas:

En particular, una �cha aislada es capturada 
cuando es rodeada por 4 �chas rivales; si la 
�cha se encuentra en un lateral o esquina 
del tablero, es su�ciente con que sea 
rodeada respectivamente por 3 ó 2 �chas 
rivales.

Las �chas capturadas son retiradas del 
tablero.

FINAL DE LA PARTIDA
La partida �naliza mediante un acuerdo 
entre ambos jugadores. Cuando alguno de 
ellos cree que no es posible hacer más 
territorio, capturar más �chas enemigas o 
reducir el territorio del rival debe pasar en 
lugar de colocar una �cha en el tablero.

El protocolo de �nal de partida se inicia 
cuando ambos jugadores pasan 
consecutivamente.

 GO GAME 

HOW TO PLAY
(rules for beginners).
GO is a game for 2 players

Contents: 1 board and 180 white counters 
and 181 black counters 

The game board is made up of 18x18 
squares or 19x19 intersections.

STARTING THE GAME
With the board empty of counters, the black 
counters start and are placed on the 
intersections by turns. The counters never 
move from the board once placed; they are 
only removed when they are captured.

The game consists of surrounding your 
opponent’s counters with your own and 
capturing them. You can only surround and 
capture counters that are in a vertical or 
horizontal position, never diagonally. 
Captures can be made one by one or several 
at a time, thus completing the board with 
the maximum counters of one colour.

The aim of the game is not to capture the 
maximum counters of your opponent, but 
for the maximum counters of one colour to 
be left on the board.

CAPTURING COUNTERS
A group of counters is captured when they 
have no freedom; in other words, when they 
are completely surrounded by counters of 
the rival player, and the captured group of 
counters has no free space inside it.

Sur l'image ci-dessous, on observe que les 6 
�ches blanches sont en situation d'être 
capturées :

Notamment, une �che isolée est capturée 
lorsqu'elle est entourée de 4 �ches 
adversaires ; si la �che se trouve sur un côté 
ou un coin du plateau, il su�ra de l'entourer 
respectivement avec 3 ou 2 �ches 
adversaires.

Les �ches capturées sont retirées du 
plateau.

FIN DE JEU
La partie termine si les deux adversaires le 
conviennent ainsi. Lorsque l'un des joueurs 
croit impossible d'agrandir son territoire, de 
capturer d'autres �ches ennemies ou de 
réduire le territoire de son adversaire, il 
devra passer au lieu de placer une �che sur 
le plateau.

Le protocole de �n de partie s'initie lorsque 
les deux joueurs passent consécutivement.

 GO SPIEL 

WIE GESPIELT WIRD
(spielregeln für anfänger)
Das Spiel GO wird mit 2 Spielern gespielt.

Inhalt: 1 Spielbrett und 180 weiße und 181 
schwarze Spielsteine 

Das Spielbrett setzt sich aus 18 x 18 Feldern 
oder 19 x 19 Kreuzungspunkte zusammen.

SPIELBEGINN
Das Spielbrett ist frei von Spielsteinen. 
Begonnen wird mit den schwarzen 
Spielsteinen, die reihum auf die 
Kreuzungspunkte gelegt werden. Die 
einmal gesetzten Spielsteine dürfen auf 
dem Spielbrett nicht mehr bewegt, sondern 
nur durch Schlagen entfernt werden.

Das Spiel besteht darin, mit den eigenen 
Spielsteinen die gegnerischen Spielsteine in 
die Enge zu treiben und zu schlagen. 
Spielsteine dürfen nur waagerecht und 
senkrecht, aber nicht diagonal in die Enge 
getrieben und geschlagen werden. Das 
Schlagen kann einzelne Steine oder 
mehrere Steine auf einmal betre�en, um zu 
erreichen, dass das Spielbrett mit so vielen 
Spielsteinen einer Farbe wie möglich belegt 
wird.

Ziel des Spiels ist es nicht, so viele 
Spielsteine des Gegners wie möglich zu 
schlagen, sondern so viele Spielsteine einer 
Farbe auf dem Spielbrett abzulegen.

SCHLAGEN VON SPIELSTEINEN
Eine Gruppe von Spielsteinen wird 
geschlagen, wenn sie nicht mehr frei ist, das 
bedeutet, wenn sie vollkommen von den 
Spielsteinen des Spielgegners umzingelt ist: 
Die geschlagene Gruppe Spielsteine hat 
nach innen keinen freien Platz mehr.

In der folgenden Abbildung wird gezeigt, 
wie die 6 weißen Spielsteine geschlagen 
werden:

Ein einzelner Spielstein wird geschlagen, 
wenn er von 4 gegnerischen Spielsteinen 
umgeben ist; be�ndet sich der Spielstein an 
einer Seite oder Ecke des Spielbretts, reicht 
es, wenn er von 3 beziehungsweise 2 
Steinen umgeben ist.

Die geschlagenen Steine werden vom 
Spielbrett genommen.

ENDE DES SPIELS 
Die Partie endet, wenn beide Spieler damit 
einverstanden sind. Wenn ein Spieler der 
Ansicht ist, dass es nicht möglich ist, mehr 
Kreuzungspunkte einzunehmen, weitere 
gegnerische Spielsteine zu schlagen oder 
die Kreuzungspunkte des Spielgegners zu 
verringern, muss er passen, statt einen 
weiteren Spielstein auf das Spielbrett zu 
legen.

Das Spielende-Protokoll beginnt, wenn 
beide Spieler nacheinander passen.

 GIOCO DEL GO 

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
(regole per principianti).
Al gioco del GO prendono parte 2 giocatori

Contenuto: 1 tabellone, 180 tessere bianche 
e 181 tessere nere 

Il tabellone di gioco è composto da 18x18 
quadrati o 19x19 intersezioni.

INIZIO DEL GIOCO
Il tabellone è sgombro delle tessere. 
Comincia il gioco il giocatore con le tessere 
nere e, a turno, si collocano le tessere nelle 
intersezioni. Una volta posizionate sul 
tabellone, le tessere possono essere rimosse 
solo una volta catturate.

Il gioco consiste nel circondare con le 
proprie tessere quelle del colore opposto, in 
modo da catturarle. È possibile circondare e 
catturare le tessere solo nelle direzioni 
orizzontale e verticale, non diagonale. È 
possibile catturare una o più tessere per 
volta, in modo da completare il tabellone 
posizionando il massimo numero di tessere 
del proprio colore.

Lo scopo del gioco non è quello di catturare 
il maggior numero possibile di tessere 
dell'avversario, ma sistemare sul tabellone il 
maggior numero possibile di tessere.

CATTURA DELLE TESSERE
Si considera catturato un gruppo di tessere 
senza via d'uscita, ovvero circondato 
completamente da tessere dell'avversario e 
privo di caselle libere al suo interno.

Nell'immagine seguente osserviamo che le 
sei tessere bianche sono state catturate:

In particolare, una tessera isolata è 
considerata catturata quando è circondata 
da 4 tessere avversarie; se la tessera si trova 
in una casella laterale o nell'angolo del 
tabellone, è su�ciente che sia circondata 
rispettivamente da 3 o 2 tessere avversarie.

Le tessere catturate sono rimosse dal 
tabellone.

FINE DELLA PARTITA
La partita si conclude su accordo tra i due 
giocatori. Nel momento in cui uno dei 
giocatori ritiene che non sia più possibile 
guadagnare territorio, catturare tessere o 
ridurre il territorio dell'avversario, dovrà 
passare il turno anziché posizionare una 
tessera sul tabellone.

La procedura di �ne partita si avvia nel 
momento in cui entrambi i giocatori 
passano il loro turno in maniera 
consecutiva.

 JOGO DO GO 

COMO SE JOGA
(regras para principiantes).
O jogo do GO é para 2 jogadores

Conteúdo: 1 tabuleiro, 180 �chas brancas e 
181 �chas pretas 

O tabuleiro de jogo é composto por 18x18 
quadrados ou por 19x19 intersecções.

INÍCIO DO JOGO
O tabuleiro não contém �chas; começa-se 
pelas �chas pretas, que são colocadas nas 
intersecções à vez. Uma vez colocadas, as 
�chas nunca são movidas do tabuleiro; 
apenas são retiradas quando estas �chas 
são capturadas.

O jogo consiste em ir encurralando �chas 
do adversário com as tuas e capturá-las. 
Apenas podem ser encurraladas e 
capturadas �chas que estejam na posição 
horizontal e vertical, nunca na diagonal. As 
capturas podem ser de uma em uma ou 
várias de cada vez e, assim, completar o 
tabuleiro com o número máximo de �chas 
de uma cor.

O objetivo do jogo não é capturar o número 
máximo de �chas do adversário, mas �car 
no tabuleiro o número máximo de �chas de 
uma cor.

CAPTURA DE FICHAS
Um grupo de �chas é capturado quando 
não tem qualquer liberdade, isto é, quando 
é rodeado totalmente por �chas do jogador 
rival, sem que o grupo de �chas capturado 
tenha algum  lugar livre no interior.

Na seguinte imagem observa-se que as 6 
�chas brancas estão em situação de serem 
capturadas:

Em particular, uma �cha isolada é capturada 
quando é rodeada por 4 �chas rivais; se a 
�cha se encontra numa lateral ou canto do 
tabuleiro, isto basta para que seja rodeada, 
respetivamente, por 3 ou 2 �chas rivais.

As �chas capturadas são retiradas do 
tabuleiro.

FINAL DA PARTIDA
A partida termina consoante o acordo entre 
ambos os jogadores. Quando um deles acha 
que não é possível ganhar mais território, 
capturar mais �chas inimigas ou reduzir o 
território do rival, deve passar em vez de 
colocar uma �cha no tabuleiro.

O protocolo de �nal de partida inicia-se 
quando ambos os jogadores passam 
consecutivamente.
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The picture below shows that the 6 white 
counters are in a situation of being 
captured:

Speci�cally, an isolated counter is captured 
when it is surrounded by 4 rival counters; if 
the counter is on a side or a corner of the 
board, it is enough to surround it by 2 or 3 
rival counters respectively.

The captured counters are removed from 
the board.

END OF THE GAME
The game ends through an agreement 
between the two players. When one of the 
two thinks that it is impossible to gain more 
territory, capture more enemy counters or 
reduce their opponent’s territory, they must 
pass instead of placing a counter on the 
board.

The end-of-game protocol begins when 
both players pass consecutively.

 JEU DE GO 

COMMENT Y JOUER 
(règles pour débutants)
Le jeu du GO se joue à deux

Contenu : 1 plateau et 180 �ches blanches 
et 181 �ches noires 

Le plateau se compose de 18x18 carrés ou 
de 19x19 intersections.

DÉBUT DU JEU
Le plateau est inoccupé (vide) ; les �ches 
noires commencent, ensuite, à tour de rôle, 
les joueurs posent leurs �ches sur les 
intersections. Une fois les �ches posées sur 
le plateau, elles ne pourront plus être 
déplacées, uniquement retirées une fois 
qu'elles auront été capturées.

Le but du jeu est d'emprisonner les �ches 
de l'adversaire à l'aide des vôtres et de les 
capturer. Seules les �ches en position 
horizontale ou verticale pourront être 
capturées, jamais celles en ligne diagonale. 
Les captures peuvent se faire une par une 
ou plusieurs à la fois, pour ainsi compléter le 
plateau avec le maximum de �ches d'une 
couleur.

L'objectif du jeu n'est pas de capturer le 
maximum de �ches adversaires, mais d'avoir 
le maximum de �ches d'une couleur sur le 
plateau.

CAPTURES DE FICHES
Un groupe de �ches est capturé lorsqu'il n'a 
aucune possibilité de liberté, c'est-à-dire, 
lorsqu'il est entièrement encerclé par les 
�ches de l'adversaire, le groupe de �ches 
capturé ne disposera alors d'aucune place 
libre à l'intérieur. 

 JUEGO DEL GO 

COMO SE JUEGA
(reglas para principiantes).
El juego del GO es para 2 jugadores

Contenido : 1 tablero y 180 �chas blancas y 
181 �chas negras 

El tablero de juego esta formado por 18x18 
cuadrados o por 19x19 intersecciones.

INICIO DEL JUEGO
El tablero está vacío de �chas, empiezan las 
�chas negras y se colocan en las 
intersecciones por turnos. Las �chas nunca 
se mueven del tablero una vez colocadas, 
solo se quitan cuando estas son capturadas.

El juego consiste en ir acorralando �chas del 
contrario con las tuyas propias y capturarlas. 
Solo se podrá acorralar y capturas �chas que 
estén en posición horizontal y vertical, 
nunca en diagonal. Las capturas pueden ser 
de una en una o varias a la vez, y así ir 
completando el tablero con las máximas 
�chas de un color.

El objetivo del juego no es capturar el 
máximo de �chas del adversario, sino que 
queden en el tablero las máximas �chas de 
un color.

CAPTURAS DE FICHAS
Un grupo de �chas es capturado cuando no 
tiene ninguna libertad, es decir, cuando es 
rodeado totalmente por �chas del jugador 
rival sin que el grupo de �chas capturado 
tenga ningún hueco libre en su interior.

En la siguiente imagen se observa que las 6 
�chas blancas están en situación de ser 
capturadas:

En particular, una �cha aislada es capturada 
cuando es rodeada por 4 �chas rivales; si la 
�cha se encuentra en un lateral o esquina 
del tablero, es su�ciente con que sea 
rodeada respectivamente por 3 ó 2 �chas 
rivales.

Las �chas capturadas son retiradas del 
tablero.

FINAL DE LA PARTIDA
La partida �naliza mediante un acuerdo 
entre ambos jugadores. Cuando alguno de 
ellos cree que no es posible hacer más 
territorio, capturar más �chas enemigas o 
reducir el territorio del rival debe pasar en 
lugar de colocar una �cha en el tablero.

El protocolo de �nal de partida se inicia 
cuando ambos jugadores pasan 
consecutivamente.

 GO GAME 

HOW TO PLAY
(rules for beginners).
GO is a game for 2 players

Contents: 1 board and 180 white counters 
and 181 black counters 

The game board is made up of 18x18 
squares or 19x19 intersections.

STARTING THE GAME
With the board empty of counters, the black 
counters start and are placed on the 
intersections by turns. The counters never 
move from the board once placed; they are 
only removed when they are captured.

The game consists of surrounding your 
opponent’s counters with your own and 
capturing them. You can only surround and 
capture counters that are in a vertical or 
horizontal position, never diagonally. 
Captures can be made one by one or several 
at a time, thus completing the board with 
the maximum counters of one colour.

The aim of the game is not to capture the 
maximum counters of your opponent, but 
for the maximum counters of one colour to 
be left on the board.

CAPTURING COUNTERS
A group of counters is captured when they 
have no freedom; in other words, when they 
are completely surrounded by counters of 
the rival player, and the captured group of 
counters has no free space inside it.

Sur l'image ci-dessous, on observe que les 6 
�ches blanches sont en situation d'être 
capturées :

Notamment, une �che isolée est capturée 
lorsqu'elle est entourée de 4 �ches 
adversaires ; si la �che se trouve sur un côté 
ou un coin du plateau, il su�ra de l'entourer 
respectivement avec 3 ou 2 �ches 
adversaires.

Les �ches capturées sont retirées du 
plateau.

FIN DE JEU
La partie termine si les deux adversaires le 
conviennent ainsi. Lorsque l'un des joueurs 
croit impossible d'agrandir son territoire, de 
capturer d'autres �ches ennemies ou de 
réduire le territoire de son adversaire, il 
devra passer au lieu de placer une �che sur 
le plateau.

Le protocole de �n de partie s'initie lorsque 
les deux joueurs passent consécutivement.

 GO SPIEL 

WIE GESPIELT WIRD
(spielregeln für anfänger)
Das Spiel GO wird mit 2 Spielern gespielt.

Inhalt: 1 Spielbrett und 180 weiße und 181 
schwarze Spielsteine 

Das Spielbrett setzt sich aus 18 x 18 Feldern 
oder 19 x 19 Kreuzungspunkte zusammen.

SPIELBEGINN
Das Spielbrett ist frei von Spielsteinen. 
Begonnen wird mit den schwarzen 
Spielsteinen, die reihum auf die 
Kreuzungspunkte gelegt werden. Die 
einmal gesetzten Spielsteine dürfen auf 
dem Spielbrett nicht mehr bewegt, sondern 
nur durch Schlagen entfernt werden.

Das Spiel besteht darin, mit den eigenen 
Spielsteinen die gegnerischen Spielsteine in 
die Enge zu treiben und zu schlagen. 
Spielsteine dürfen nur waagerecht und 
senkrecht, aber nicht diagonal in die Enge 
getrieben und geschlagen werden. Das 
Schlagen kann einzelne Steine oder 
mehrere Steine auf einmal betre�en, um zu 
erreichen, dass das Spielbrett mit so vielen 
Spielsteinen einer Farbe wie möglich belegt 
wird.

Ziel des Spiels ist es nicht, so viele 
Spielsteine des Gegners wie möglich zu 
schlagen, sondern so viele Spielsteine einer 
Farbe auf dem Spielbrett abzulegen.

SCHLAGEN VON SPIELSTEINEN
Eine Gruppe von Spielsteinen wird 
geschlagen, wenn sie nicht mehr frei ist, das 
bedeutet, wenn sie vollkommen von den 
Spielsteinen des Spielgegners umzingelt ist: 
Die geschlagene Gruppe Spielsteine hat 
nach innen keinen freien Platz mehr.

In der folgenden Abbildung wird gezeigt, 
wie die 6 weißen Spielsteine geschlagen 
werden:

Ein einzelner Spielstein wird geschlagen, 
wenn er von 4 gegnerischen Spielsteinen 
umgeben ist; be�ndet sich der Spielstein an 
einer Seite oder Ecke des Spielbretts, reicht 
es, wenn er von 3 beziehungsweise 2 
Steinen umgeben ist.

Die geschlagenen Steine werden vom 
Spielbrett genommen.

ENDE DES SPIELS 
Die Partie endet, wenn beide Spieler damit 
einverstanden sind. Wenn ein Spieler der 
Ansicht ist, dass es nicht möglich ist, mehr 
Kreuzungspunkte einzunehmen, weitere 
gegnerische Spielsteine zu schlagen oder 
die Kreuzungspunkte des Spielgegners zu 
verringern, muss er passen, statt einen 
weiteren Spielstein auf das Spielbrett zu 
legen.

Das Spielende-Protokoll beginnt, wenn 
beide Spieler nacheinander passen.
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 GIOCO DEL GO 

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
(regole per principianti).
Al gioco del GO prendono parte 2 giocatori

Contenuto: 1 tabellone, 180 tessere bianche 
e 181 tessere nere 

Il tabellone di gioco è composto da 18x18 
quadrati o 19x19 intersezioni.

INIZIO DEL GIOCO
Il tabellone è sgombro delle tessere. 
Comincia il gioco il giocatore con le tessere 
nere e, a turno, si collocano le tessere nelle 
intersezioni. Una volta posizionate sul 
tabellone, le tessere possono essere rimosse 
solo una volta catturate.

Il gioco consiste nel circondare con le 
proprie tessere quelle del colore opposto, in 
modo da catturarle. È possibile circondare e 
catturare le tessere solo nelle direzioni 
orizzontale e verticale, non diagonale. È 
possibile catturare una o più tessere per 
volta, in modo da completare il tabellone 
posizionando il massimo numero di tessere 
del proprio colore.

Lo scopo del gioco non è quello di catturare 
il maggior numero possibile di tessere 
dell'avversario, ma sistemare sul tabellone il 
maggior numero possibile di tessere.

CATTURA DELLE TESSERE
Si considera catturato un gruppo di tessere 
senza via d'uscita, ovvero circondato 
completamente da tessere dell'avversario e 
privo di caselle libere al suo interno.

Nell'immagine seguente osserviamo che le 
sei tessere bianche sono state catturate:

In particolare, una tessera isolata è 
considerata catturata quando è circondata 
da 4 tessere avversarie; se la tessera si trova 
in una casella laterale o nell'angolo del 
tabellone, è su�ciente che sia circondata 
rispettivamente da 3 o 2 tessere avversarie.

Le tessere catturate sono rimosse dal 
tabellone.

FINE DELLA PARTITA
La partita si conclude su accordo tra i due 
giocatori. Nel momento in cui uno dei 
giocatori ritiene che non sia più possibile 
guadagnare territorio, catturare tessere o 
ridurre il territorio dell'avversario, dovrà 
passare il turno anziché posizionare una 
tessera sul tabellone.

La procedura di �ne partita si avvia nel 
momento in cui entrambi i giocatori 
passano il loro turno in maniera 
consecutiva.

 JOGO DO GO 

COMO SE JOGA
(regras para principiantes).
O jogo do GO é para 2 jogadores

Conteúdo: 1 tabuleiro, 180 �chas brancas e 
181 �chas pretas 

O tabuleiro de jogo é composto por 18x18 
quadrados ou por 19x19 intersecções.

INÍCIO DO JOGO
O tabuleiro não contém �chas; começa-se 
pelas �chas pretas, que são colocadas nas 
intersecções à vez. Uma vez colocadas, as 
�chas nunca são movidas do tabuleiro; 
apenas são retiradas quando estas �chas 
são capturadas.

O jogo consiste em ir encurralando �chas 
do adversário com as tuas e capturá-las. 
Apenas podem ser encurraladas e 
capturadas �chas que estejam na posição 
horizontal e vertical, nunca na diagonal. As 
capturas podem ser de uma em uma ou 
várias de cada vez e, assim, completar o 
tabuleiro com o número máximo de �chas 
de uma cor.

O objetivo do jogo não é capturar o número 
máximo de �chas do adversário, mas �car 
no tabuleiro o número máximo de �chas de 
uma cor.

CAPTURA DE FICHAS
Um grupo de �chas é capturado quando 
não tem qualquer liberdade, isto é, quando 
é rodeado totalmente por �chas do jogador 
rival, sem que o grupo de �chas capturado 
tenha algum  lugar livre no interior.

Na seguinte imagem observa-se que as 6 
�chas brancas estão em situação de serem 
capturadas:

Em particular, uma �cha isolada é capturada 
quando é rodeada por 4 �chas rivais; se a 
�cha se encontra numa lateral ou canto do 
tabuleiro, isto basta para que seja rodeada, 
respetivamente, por 3 ou 2 �chas rivais.

As �chas capturadas são retiradas do 
tabuleiro.

FINAL DA PARTIDA
A partida termina consoante o acordo entre 
ambos os jogadores. Quando um deles acha 
que não é possível ganhar mais território, 
capturar mais �chas inimigas ou reduzir o 
território do rival, deve passar em vez de 
colocar uma �cha no tabuleiro.

O protocolo de �nal de partida inicia-se 
quando ambos os jogadores passam 
consecutivamente.
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The picture below shows that the 6 white 
counters are in a situation of being 
captured:

Speci�cally, an isolated counter is captured 
when it is surrounded by 4 rival counters; if 
the counter is on a side or a corner of the 
board, it is enough to surround it by 2 or 3 
rival counters respectively.

The captured counters are removed from 
the board.

END OF THE GAME
The game ends through an agreement 
between the two players. When one of the 
two thinks that it is impossible to gain more 
territory, capture more enemy counters or 
reduce their opponent’s territory, they must 
pass instead of placing a counter on the 
board.

The end-of-game protocol begins when 
both players pass consecutively.

 JEU DE GO 

COMMENT Y JOUER 
(règles pour débutants)
Le jeu du GO se joue à deux

Contenu : 1 plateau et 180 �ches blanches 
et 181 �ches noires 

Le plateau se compose de 18x18 carrés ou 
de 19x19 intersections.

DÉBUT DU JEU
Le plateau est inoccupé (vide) ; les �ches 
noires commencent, ensuite, à tour de rôle, 
les joueurs posent leurs �ches sur les 
intersections. Une fois les �ches posées sur 
le plateau, elles ne pourront plus être 
déplacées, uniquement retirées une fois 
qu'elles auront été capturées.

Le but du jeu est d'emprisonner les �ches 
de l'adversaire à l'aide des vôtres et de les 
capturer. Seules les �ches en position 
horizontale ou verticale pourront être 
capturées, jamais celles en ligne diagonale. 
Les captures peuvent se faire une par une 
ou plusieurs à la fois, pour ainsi compléter le 
plateau avec le maximum de �ches d'une 
couleur.

L'objectif du jeu n'est pas de capturer le 
maximum de �ches adversaires, mais d'avoir 
le maximum de �ches d'une couleur sur le 
plateau.

CAPTURES DE FICHES
Un groupe de �ches est capturé lorsqu'il n'a 
aucune possibilité de liberté, c'est-à-dire, 
lorsqu'il est entièrement encerclé par les 
�ches de l'adversaire, le groupe de �ches 
capturé ne disposera alors d'aucune place 
libre à l'intérieur. 

 JUEGO DEL GO 

COMO SE JUEGA
(reglas para principiantes).
El juego del GO es para 2 jugadores

Contenido : 1 tablero y 180 �chas blancas y 
181 �chas negras 

El tablero de juego esta formado por 18x18 
cuadrados o por 19x19 intersecciones.

INICIO DEL JUEGO
El tablero está vacío de �chas, empiezan las 
�chas negras y se colocan en las 
intersecciones por turnos. Las �chas nunca 
se mueven del tablero una vez colocadas, 
solo se quitan cuando estas son capturadas.

El juego consiste en ir acorralando �chas del 
contrario con las tuyas propias y capturarlas. 
Solo se podrá acorralar y capturas �chas que 
estén en posición horizontal y vertical, 
nunca en diagonal. Las capturas pueden ser 
de una en una o varias a la vez, y así ir 
completando el tablero con las máximas 
�chas de un color.

El objetivo del juego no es capturar el 
máximo de �chas del adversario, sino que 
queden en el tablero las máximas �chas de 
un color.

CAPTURAS DE FICHAS
Un grupo de �chas es capturado cuando no 
tiene ninguna libertad, es decir, cuando es 
rodeado totalmente por �chas del jugador 
rival sin que el grupo de �chas capturado 
tenga ningún hueco libre en su interior.

En la siguiente imagen se observa que las 6 
�chas blancas están en situación de ser 
capturadas:

En particular, una �cha aislada es capturada 
cuando es rodeada por 4 �chas rivales; si la 
�cha se encuentra en un lateral o esquina 
del tablero, es su�ciente con que sea 
rodeada respectivamente por 3 ó 2 �chas 
rivales.

Las �chas capturadas son retiradas del 
tablero.

FINAL DE LA PARTIDA
La partida �naliza mediante un acuerdo 
entre ambos jugadores. Cuando alguno de 
ellos cree que no es posible hacer más 
territorio, capturar más �chas enemigas o 
reducir el territorio del rival debe pasar en 
lugar de colocar una �cha en el tablero.

El protocolo de �nal de partida se inicia 
cuando ambos jugadores pasan 
consecutivamente.

 GO GAME 

HOW TO PLAY
(rules for beginners).
GO is a game for 2 players

Contents: 1 board and 180 white counters 
and 181 black counters 

The game board is made up of 18x18 
squares or 19x19 intersections.

STARTING THE GAME
With the board empty of counters, the black 
counters start and are placed on the 
intersections by turns. The counters never 
move from the board once placed; they are 
only removed when they are captured.

The game consists of surrounding your 
opponent’s counters with your own and 
capturing them. You can only surround and 
capture counters that are in a vertical or 
horizontal position, never diagonally. 
Captures can be made one by one or several 
at a time, thus completing the board with 
the maximum counters of one colour.

The aim of the game is not to capture the 
maximum counters of your opponent, but 
for the maximum counters of one colour to 
be left on the board.

CAPTURING COUNTERS
A group of counters is captured when they 
have no freedom; in other words, when they 
are completely surrounded by counters of 
the rival player, and the captured group of 
counters has no free space inside it.

Sur l'image ci-dessous, on observe que les 6 
�ches blanches sont en situation d'être 
capturées :

Notamment, une �che isolée est capturée 
lorsqu'elle est entourée de 4 �ches 
adversaires ; si la �che se trouve sur un côté 
ou un coin du plateau, il su�ra de l'entourer 
respectivement avec 3 ou 2 �ches 
adversaires.

Les �ches capturées sont retirées du 
plateau.

FIN DE JEU
La partie termine si les deux adversaires le 
conviennent ainsi. Lorsque l'un des joueurs 
croit impossible d'agrandir son territoire, de 
capturer d'autres �ches ennemies ou de 
réduire le territoire de son adversaire, il 
devra passer au lieu de placer une �che sur 
le plateau.

Le protocole de �n de partie s'initie lorsque 
les deux joueurs passent consécutivement.

 GO SPIEL 

WIE GESPIELT WIRD
(spielregeln für anfänger)
Das Spiel GO wird mit 2 Spielern gespielt.

Inhalt: 1 Spielbrett und 180 weiße und 181 
schwarze Spielsteine 

Das Spielbrett setzt sich aus 18 x 18 Feldern 
oder 19 x 19 Kreuzungspunkte zusammen.

SPIELBEGINN
Das Spielbrett ist frei von Spielsteinen. 
Begonnen wird mit den schwarzen 
Spielsteinen, die reihum auf die 
Kreuzungspunkte gelegt werden. Die 
einmal gesetzten Spielsteine dürfen auf 
dem Spielbrett nicht mehr bewegt, sondern 
nur durch Schlagen entfernt werden.

Das Spiel besteht darin, mit den eigenen 
Spielsteinen die gegnerischen Spielsteine in 
die Enge zu treiben und zu schlagen. 
Spielsteine dürfen nur waagerecht und 
senkrecht, aber nicht diagonal in die Enge 
getrieben und geschlagen werden. Das 
Schlagen kann einzelne Steine oder 
mehrere Steine auf einmal betre�en, um zu 
erreichen, dass das Spielbrett mit so vielen 
Spielsteinen einer Farbe wie möglich belegt 
wird.

Ziel des Spiels ist es nicht, so viele 
Spielsteine des Gegners wie möglich zu 
schlagen, sondern so viele Spielsteine einer 
Farbe auf dem Spielbrett abzulegen.

SCHLAGEN VON SPIELSTEINEN
Eine Gruppe von Spielsteinen wird 
geschlagen, wenn sie nicht mehr frei ist, das 
bedeutet, wenn sie vollkommen von den 
Spielsteinen des Spielgegners umzingelt ist: 
Die geschlagene Gruppe Spielsteine hat 
nach innen keinen freien Platz mehr.

In der folgenden Abbildung wird gezeigt, 
wie die 6 weißen Spielsteine geschlagen 
werden:

Ein einzelner Spielstein wird geschlagen, 
wenn er von 4 gegnerischen Spielsteinen 
umgeben ist; be�ndet sich der Spielstein an 
einer Seite oder Ecke des Spielbretts, reicht 
es, wenn er von 3 beziehungsweise 2 
Steinen umgeben ist.

Die geschlagenen Steine werden vom 
Spielbrett genommen.

ENDE DES SPIELS 
Die Partie endet, wenn beide Spieler damit 
einverstanden sind. Wenn ein Spieler der 
Ansicht ist, dass es nicht möglich ist, mehr 
Kreuzungspunkte einzunehmen, weitere 
gegnerische Spielsteine zu schlagen oder 
die Kreuzungspunkte des Spielgegners zu 
verringern, muss er passen, statt einen 
weiteren Spielstein auf das Spielbrett zu 
legen.

Das Spielende-Protokoll beginnt, wenn 
beide Spieler nacheinander passen.
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EN GIOCO DEL GO 

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
(regole per principianti).
Al gioco del GO prendono parte 2 giocatori

Contenuto: 1 tabellone, 180 tessere bianche 
e 181 tessere nere 

Il tabellone di gioco è composto da 18x18 
quadrati o 19x19 intersezioni.

INIZIO DEL GIOCO
Il tabellone è sgombro delle tessere. 
Comincia il gioco il giocatore con le tessere 
nere e, a turno, si collocano le tessere nelle 
intersezioni. Una volta posizionate sul 
tabellone, le tessere possono essere rimosse 
solo una volta catturate.

Il gioco consiste nel circondare con le 
proprie tessere quelle del colore opposto, in 
modo da catturarle. È possibile circondare e 
catturare le tessere solo nelle direzioni 
orizzontale e verticale, non diagonale. È 
possibile catturare una o più tessere per 
volta, in modo da completare il tabellone 
posizionando il massimo numero di tessere 
del proprio colore.

Lo scopo del gioco non è quello di catturare 
il maggior numero possibile di tessere 
dell'avversario, ma sistemare sul tabellone il 
maggior numero possibile di tessere.

CATTURA DELLE TESSERE
Si considera catturato un gruppo di tessere 
senza via d'uscita, ovvero circondato 
completamente da tessere dell'avversario e 
privo di caselle libere al suo interno.

Nell'immagine seguente osserviamo che le 
sei tessere bianche sono state catturate:

In particolare, una tessera isolata è 
considerata catturata quando è circondata 
da 4 tessere avversarie; se la tessera si trova 
in una casella laterale o nell'angolo del 
tabellone, è su�ciente che sia circondata 
rispettivamente da 3 o 2 tessere avversarie.

Le tessere catturate sono rimosse dal 
tabellone.

FINE DELLA PARTITA
La partita si conclude su accordo tra i due 
giocatori. Nel momento in cui uno dei 
giocatori ritiene che non sia più possibile 
guadagnare territorio, catturare tessere o 
ridurre il territorio dell'avversario, dovrà 
passare il turno anziché posizionare una 
tessera sul tabellone.

La procedura di �ne partita si avvia nel 
momento in cui entrambi i giocatori 
passano il loro turno in maniera 
consecutiva.

 JOGO DO GO 

COMO SE JOGA
(regras para principiantes).
O jogo do GO é para 2 jogadores

Conteúdo: 1 tabuleiro, 180 �chas brancas e 
181 �chas pretas 

O tabuleiro de jogo é composto por 18x18 
quadrados ou por 19x19 intersecções.

INÍCIO DO JOGO
O tabuleiro não contém �chas; começa-se 
pelas �chas pretas, que são colocadas nas 
intersecções à vez. Uma vez colocadas, as 
�chas nunca são movidas do tabuleiro; 
apenas são retiradas quando estas �chas 
são capturadas.

O jogo consiste em ir encurralando �chas 
do adversário com as tuas e capturá-las. 
Apenas podem ser encurraladas e 
capturadas �chas que estejam na posição 
horizontal e vertical, nunca na diagonal. As 
capturas podem ser de uma em uma ou 
várias de cada vez e, assim, completar o 
tabuleiro com o número máximo de �chas 
de uma cor.

O objetivo do jogo não é capturar o número 
máximo de �chas do adversário, mas �car 
no tabuleiro o número máximo de �chas de 
uma cor.

CAPTURA DE FICHAS
Um grupo de �chas é capturado quando 
não tem qualquer liberdade, isto é, quando 
é rodeado totalmente por �chas do jogador 
rival, sem que o grupo de �chas capturado 
tenha algum  lugar livre no interior.

Na seguinte imagem observa-se que as 6 
�chas brancas estão em situação de serem 
capturadas:

Em particular, uma �cha isolada é capturada 
quando é rodeada por 4 �chas rivais; se a 
�cha se encontra numa lateral ou canto do 
tabuleiro, isto basta para que seja rodeada, 
respetivamente, por 3 ou 2 �chas rivais.

As �chas capturadas são retiradas do 
tabuleiro.

FINAL DA PARTIDA
A partida termina consoante o acordo entre 
ambos os jogadores. Quando um deles acha 
que não é possível ganhar mais território, 
capturar mais �chas inimigas ou reduzir o 
território do rival, deve passar em vez de 
colocar uma �cha no tabuleiro.

O protocolo de �nal de partida inicia-se 
quando ambos os jogadores passam 
consecutivamente.
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The picture below shows that the 6 white 
counters are in a situation of being 
captured:

Speci�cally, an isolated counter is captured 
when it is surrounded by 4 rival counters; if 
the counter is on a side or a corner of the 
board, it is enough to surround it by 2 or 3 
rival counters respectively.

The captured counters are removed from 
the board.

END OF THE GAME
The game ends through an agreement 
between the two players. When one of the 
two thinks that it is impossible to gain more 
territory, capture more enemy counters or 
reduce their opponent’s territory, they must 
pass instead of placing a counter on the 
board.

The end-of-game protocol begins when 
both players pass consecutively.

 JEU DE GO 

COMMENT Y JOUER 
(règles pour débutants)
Le jeu du GO se joue à deux

Contenu : 1 plateau et 180 �ches blanches 
et 181 �ches noires 

Le plateau se compose de 18x18 carrés ou 
de 19x19 intersections.

DÉBUT DU JEU
Le plateau est inoccupé (vide) ; les �ches 
noires commencent, ensuite, à tour de rôle, 
les joueurs posent leurs �ches sur les 
intersections. Une fois les �ches posées sur 
le plateau, elles ne pourront plus être 
déplacées, uniquement retirées une fois 
qu'elles auront été capturées.

Le but du jeu est d'emprisonner les �ches 
de l'adversaire à l'aide des vôtres et de les 
capturer. Seules les �ches en position 
horizontale ou verticale pourront être 
capturées, jamais celles en ligne diagonale. 
Les captures peuvent se faire une par une 
ou plusieurs à la fois, pour ainsi compléter le 
plateau avec le maximum de �ches d'une 
couleur.

L'objectif du jeu n'est pas de capturer le 
maximum de �ches adversaires, mais d'avoir 
le maximum de �ches d'une couleur sur le 
plateau.

CAPTURES DE FICHES
Un groupe de �ches est capturé lorsqu'il n'a 
aucune possibilité de liberté, c'est-à-dire, 
lorsqu'il est entièrement encerclé par les 
�ches de l'adversaire, le groupe de �ches 
capturé ne disposera alors d'aucune place 
libre à l'intérieur. 

 JUEGO DEL GO 

COMO SE JUEGA
(reglas para principiantes).
El juego del GO es para 2 jugadores

Contenido : 1 tablero y 180 �chas blancas y 
181 �chas negras 

El tablero de juego esta formado por 18x18 
cuadrados o por 19x19 intersecciones.

INICIO DEL JUEGO
El tablero está vacío de �chas, empiezan las 
�chas negras y se colocan en las 
intersecciones por turnos. Las �chas nunca 
se mueven del tablero una vez colocadas, 
solo se quitan cuando estas son capturadas.

El juego consiste en ir acorralando �chas del 
contrario con las tuyas propias y capturarlas. 
Solo se podrá acorralar y capturas �chas que 
estén en posición horizontal y vertical, 
nunca en diagonal. Las capturas pueden ser 
de una en una o varias a la vez, y así ir 
completando el tablero con las máximas 
�chas de un color.

El objetivo del juego no es capturar el 
máximo de �chas del adversario, sino que 
queden en el tablero las máximas �chas de 
un color.

CAPTURAS DE FICHAS
Un grupo de �chas es capturado cuando no 
tiene ninguna libertad, es decir, cuando es 
rodeado totalmente por �chas del jugador 
rival sin que el grupo de �chas capturado 
tenga ningún hueco libre en su interior.

En la siguiente imagen se observa que las 6 
�chas blancas están en situación de ser 
capturadas:

En particular, una �cha aislada es capturada 
cuando es rodeada por 4 �chas rivales; si la 
�cha se encuentra en un lateral o esquina 
del tablero, es su�ciente con que sea 
rodeada respectivamente por 3 ó 2 �chas 
rivales.

Las �chas capturadas son retiradas del 
tablero.

FINAL DE LA PARTIDA
La partida �naliza mediante un acuerdo 
entre ambos jugadores. Cuando alguno de 
ellos cree que no es posible hacer más 
territorio, capturar más �chas enemigas o 
reducir el territorio del rival debe pasar en 
lugar de colocar una �cha en el tablero.

El protocolo de �nal de partida se inicia 
cuando ambos jugadores pasan 
consecutivamente.

 GO GAME 

HOW TO PLAY
(rules for beginners).
GO is a game for 2 players

Contents: 1 board and 180 white counters 
and 181 black counters 

The game board is made up of 18x18 
squares or 19x19 intersections.

STARTING THE GAME
With the board empty of counters, the black 
counters start and are placed on the 
intersections by turns. The counters never 
move from the board once placed; they are 
only removed when they are captured.

The game consists of surrounding your 
opponent’s counters with your own and 
capturing them. You can only surround and 
capture counters that are in a vertical or 
horizontal position, never diagonally. 
Captures can be made one by one or several 
at a time, thus completing the board with 
the maximum counters of one colour.

The aim of the game is not to capture the 
maximum counters of your opponent, but 
for the maximum counters of one colour to 
be left on the board.

CAPTURING COUNTERS
A group of counters is captured when they 
have no freedom; in other words, when they 
are completely surrounded by counters of 
the rival player, and the captured group of 
counters has no free space inside it.

Sur l'image ci-dessous, on observe que les 6 
�ches blanches sont en situation d'être 
capturées :

Notamment, une �che isolée est capturée 
lorsqu'elle est entourée de 4 �ches 
adversaires ; si la �che se trouve sur un côté 
ou un coin du plateau, il su�ra de l'entourer 
respectivement avec 3 ou 2 �ches 
adversaires.

Les �ches capturées sont retirées du 
plateau.

FIN DE JEU
La partie termine si les deux adversaires le 
conviennent ainsi. Lorsque l'un des joueurs 
croit impossible d'agrandir son territoire, de 
capturer d'autres �ches ennemies ou de 
réduire le territoire de son adversaire, il 
devra passer au lieu de placer une �che sur 
le plateau.

Le protocole de �n de partie s'initie lorsque 
les deux joueurs passent consécutivement.

 GO SPIEL 

WIE GESPIELT WIRD
(spielregeln für anfänger)
Das Spiel GO wird mit 2 Spielern gespielt.

Inhalt: 1 Spielbrett und 180 weiße und 181 
schwarze Spielsteine 

Das Spielbrett setzt sich aus 18 x 18 Feldern 
oder 19 x 19 Kreuzungspunkte zusammen.

SPIELBEGINN
Das Spielbrett ist frei von Spielsteinen. 
Begonnen wird mit den schwarzen 
Spielsteinen, die reihum auf die 
Kreuzungspunkte gelegt werden. Die 
einmal gesetzten Spielsteine dürfen auf 
dem Spielbrett nicht mehr bewegt, sondern 
nur durch Schlagen entfernt werden.

Das Spiel besteht darin, mit den eigenen 
Spielsteinen die gegnerischen Spielsteine in 
die Enge zu treiben und zu schlagen. 
Spielsteine dürfen nur waagerecht und 
senkrecht, aber nicht diagonal in die Enge 
getrieben und geschlagen werden. Das 
Schlagen kann einzelne Steine oder 
mehrere Steine auf einmal betre�en, um zu 
erreichen, dass das Spielbrett mit so vielen 
Spielsteinen einer Farbe wie möglich belegt 
wird.

Ziel des Spiels ist es nicht, so viele 
Spielsteine des Gegners wie möglich zu 
schlagen, sondern so viele Spielsteine einer 
Farbe auf dem Spielbrett abzulegen.

SCHLAGEN VON SPIELSTEINEN
Eine Gruppe von Spielsteinen wird 
geschlagen, wenn sie nicht mehr frei ist, das 
bedeutet, wenn sie vollkommen von den 
Spielsteinen des Spielgegners umzingelt ist: 
Die geschlagene Gruppe Spielsteine hat 
nach innen keinen freien Platz mehr.

In der folgenden Abbildung wird gezeigt, 
wie die 6 weißen Spielsteine geschlagen 
werden:

Ein einzelner Spielstein wird geschlagen, 
wenn er von 4 gegnerischen Spielsteinen 
umgeben ist; be�ndet sich der Spielstein an 
einer Seite oder Ecke des Spielbretts, reicht 
es, wenn er von 3 beziehungsweise 2 
Steinen umgeben ist.

Die geschlagenen Steine werden vom 
Spielbrett genommen.

ENDE DES SPIELS 
Die Partie endet, wenn beide Spieler damit 
einverstanden sind. Wenn ein Spieler der 
Ansicht ist, dass es nicht möglich ist, mehr 
Kreuzungspunkte einzunehmen, weitere 
gegnerische Spielsteine zu schlagen oder 
die Kreuzungspunkte des Spielgegners zu 
verringern, muss er passen, statt einen 
weiteren Spielstein auf das Spielbrett zu 
legen.

Das Spielende-Protokoll beginnt, wenn 
beide Spieler nacheinander passen.
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 GIOCO DEL GO 

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
(regole per principianti).
Al gioco del GO prendono parte 2 giocatori

Contenuto: 1 tabellone, 180 tessere bianche 
e 181 tessere nere 

Il tabellone di gioco è composto da 18x18 
quadrati o 19x19 intersezioni.

INIZIO DEL GIOCO
Il tabellone è sgombro delle tessere. 
Comincia il gioco il giocatore con le tessere 
nere e, a turno, si collocano le tessere nelle 
intersezioni. Una volta posizionate sul 
tabellone, le tessere possono essere rimosse 
solo una volta catturate.

Il gioco consiste nel circondare con le 
proprie tessere quelle del colore opposto, in 
modo da catturarle. È possibile circondare e 
catturare le tessere solo nelle direzioni 
orizzontale e verticale, non diagonale. È 
possibile catturare una o più tessere per 
volta, in modo da completare il tabellone 
posizionando il massimo numero di tessere 
del proprio colore.

Lo scopo del gioco non è quello di catturare 
il maggior numero possibile di tessere 
dell'avversario, ma sistemare sul tabellone il 
maggior numero possibile di tessere.

CATTURA DELLE TESSERE
Si considera catturato un gruppo di tessere 
senza via d'uscita, ovvero circondato 
completamente da tessere dell'avversario e 
privo di caselle libere al suo interno.

Nell'immagine seguente osserviamo che le 
sei tessere bianche sono state catturate:

In particolare, una tessera isolata è 
considerata catturata quando è circondata 
da 4 tessere avversarie; se la tessera si trova 
in una casella laterale o nell'angolo del 
tabellone, è su�ciente che sia circondata 
rispettivamente da 3 o 2 tessere avversarie.

Le tessere catturate sono rimosse dal 
tabellone.

FINE DELLA PARTITA
La partita si conclude su accordo tra i due 
giocatori. Nel momento in cui uno dei 
giocatori ritiene che non sia più possibile 
guadagnare territorio, catturare tessere o 
ridurre il territorio dell'avversario, dovrà 
passare il turno anziché posizionare una 
tessera sul tabellone.

La procedura di �ne partita si avvia nel 
momento in cui entrambi i giocatori 
passano il loro turno in maniera 
consecutiva.
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 JOGO DO GO 

COMO SE JOGA
(regras para principiantes).
O jogo do GO é para 2 jogadores

Conteúdo: 1 tabuleiro, 180 �chas brancas e 
181 �chas pretas 

O tabuleiro de jogo é composto por 18x18 
quadrados ou por 19x19 intersecções.

INÍCIO DO JOGO
O tabuleiro não contém �chas; começa-se 
pelas �chas pretas, que são colocadas nas 
intersecções à vez. Uma vez colocadas, as 
�chas nunca são movidas do tabuleiro; 
apenas são retiradas quando estas �chas 
são capturadas.

O jogo consiste em ir encurralando �chas 
do adversário com as tuas e capturá-las. 
Apenas podem ser encurraladas e 
capturadas �chas que estejam na posição 
horizontal e vertical, nunca na diagonal. As 
capturas podem ser de uma em uma ou 
várias de cada vez e, assim, completar o 
tabuleiro com o número máximo de �chas 
de uma cor.

O objetivo do jogo não é capturar o número 
máximo de �chas do adversário, mas �car 
no tabuleiro o número máximo de �chas de 
uma cor.

CAPTURA DE FICHAS
Um grupo de �chas é capturado quando 
não tem qualquer liberdade, isto é, quando 
é rodeado totalmente por �chas do jogador 
rival, sem que o grupo de �chas capturado 
tenha algum  lugar livre no interior.

Na seguinte imagem observa-se que as 6 
�chas brancas estão em situação de serem 
capturadas:

Em particular, uma �cha isolada é capturada 
quando é rodeada por 4 �chas rivais; se a 
�cha se encontra numa lateral ou canto do 
tabuleiro, isto basta para que seja rodeada, 
respetivamente, por 3 ou 2 �chas rivais.

As �chas capturadas são retiradas do 
tabuleiro.

FINAL DA PARTIDA
A partida termina consoante o acordo entre 
ambos os jogadores. Quando um deles acha 
que não é possível ganhar mais território, 
capturar mais �chas inimigas ou reduzir o 
território do rival, deve passar em vez de 
colocar uma �cha no tabuleiro.

O protocolo de �nal de partida inicia-se 
quando ambos os jogadores passam 
consecutivamente.

DEFR


