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COMPONENTES

1 tablero
1 dado
4 fichas SERMAYOR YA NO ES UNA VENTAJA PARA GANAR.
36 tarjetas

App gratuita QUIZZERS BY CAYRO

DESCRIPCION DEL JUEGO

Quizzers estd pensado para que personas de cualquier edad puedan jugar y
divertirse juntas con un juego de preguntas. €Cémo lo hemos conseguido?
Con una sencilla App gratuita QUIZZERS BY CAYRO en la que creards a
cada jugador indicando el curso en el que estd. A partir de ese momento la

aplicacién hard las preguntas correspondientes a cada jugador, dependiendo
del curso o la edad que tenga.

La App gratuita QUIZZERS BY CAYRO sigue un orden de turnos e identifica a
qué jugador le toca tirar y le hard las preguntas correspondientes.

Ademds, muchas de las preguntas que aparecen en el juego estdn sacadas de
los libros de texto y son preguntas que pueden salir en los exdmenes, asi que a
la vez que os divertis en familia, los nifios estardn aprendiendo.

Ya no hace falta que te dejes ganar para jugar con tus hijos, sino todo lo
contrario. Si han sido aplicados en el cole, seguro que te ganan.

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primero en llegar a la casilla final del tablero.

PREPARACION DEL JUEGO

Para empezar a jugar deberemos descargarnos la App gratuita QUIZZERS BY
CAYRO en un Smartphone o tablet y crear en ella los jugadores, poniendo:
nombre, curso o edad y elegir el avatar. El orden en el que se creen los
jugadores, seré el orden en el que deberdn lanzar el dado.

Colocamos el tablero en el centro de la mesa y las fichas en la casilla de salida.
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El primer jugador lanza el dado y avanza tantas casillas como este indica. En

el mévil debemos seleccionar el color de la casilla en la que hemos caido, que
indica la temética de la pregunta que se va a realizar. En cuanto seleccionamos
el color, aparece la pregunta en la pantalla y el propio jugador u otro, debe
leer la pregunta con las tres posibles respuestas y responder en el tiempo que
establece la aplicacién. Si la respuesta es incorrecta o se acaba el tiempo antes
de responder, el jugador perderd el turno y se quedard en esa casilla hasta el
siguiente turno. A continuacién, mostraré los datos del siguiente jugador al que
le pasa el turno. Sin embargo, si el jugador responde correctamente tiene que
volver a lanzar el dado y continuar jugando hasta que falle.

En el tablero hay una serie de casillas especiales que estdn disefadas con forma
circular en vez de cuadrada:

*Las primeras casillas especiales son las que pone “iBIEEEEEN! iHACIA
ADELANTE!”. Si caes en estas casillas deberds avanzar hasta donde te indica
la flecha con linea discontinua y resolver la pregunta del color de la casilla a la
que has llegado.

*Las siguientes casillas especiales serian las que pone “QUIZZERS”. En este caso
el jugador escogerd la temdtica que quiera para que le hagan la pregunta.

*Las casillas en las que se lee “OHHHH... iHACIA ATRAS!”, tendremos que
retroceder hasta la casilla que nos indica la flecha con linea discontinua y
responder a la pregunta del color de esta Gltima casilla.

*A la ¢ltima casilla deberds llegar con la tirada exacta. Después, pulsards en
el dispositivo mévil el botén “Pregunta Final” y posteriormente, podrés elegir
la categoria que prefieras. Si resuelves correctamente la pregunta formulada
habras ganado, pero si fallas perderds el turno y permanecerds en la casilla
final hasta el siguiente turno. Cuando te vuelva a tocar jugar deberds lanzar
el dado y retroceder tantas casillas como indique este, y tratar de responder
la pregunta en cuestion. A partir de ese momento, continuards jugando hacia
delante de forma normal y deberds activar el botén de “Pregunta final” cada
vez que llegues a la ¢ltima casilla.

Durante el recorrido del tablero hay un par de ocasiones en las que puedes
escoger qué camino seguir para llegar a la meta.
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