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Chaf Chof es un juego de agilidad y rapidez visual. Lanza los
dados y sé el mds rapido en encontrar la tarjeta con la misma
combinacion de animales o de colores. Tienes la posibilidad de
jugar con colores o con formas y ademds las instrucciones
incluyen una variante de juego a partir de 2 afios.

CONTENIDO
28 tarjetas
6 dados de madera

PREPARACION
Colocamos todas las tarjetas sobre la mesa de manera ordenada
y con la cara de los animales hacia arriba.

Ahora llega el turno de decidir entre todos si queremos jugar con
los dados de colores o de formas. Una vez tomada la decision se
retiran de la zona de juego los otros dados.

¢{COMO SE JUEGA?
Empieza el jugador que haya visto en el mar mas animales de los
que aparecen en las tarjetas.

El jugador lanza los tres dados y todos los jugadores a la vez
buscan la tarjeta que tenga la misma combinacion.

Ejemplo si estamos
jugando con los dados
de colores:

Ejemplo si estamos ﬁ g
jugando con los & g
dados de formas: —
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Cuando alguien la encuentra pone la mano encima de la
tarjeta. El primero que la haya puesto se queda con la tarjeta.
Ahora le tocard lanzar los dados al jugador de la derecha y se
repite la accion.

A'lo largo de la partida pueden salir tiradas con combinaciones
repetidas. En este caso, el jugador que se da cuenta debe decir
“Chaf Chof”. Todos los jugadores revisaran entre sus tarjetas
ganadas si aparece dicha tarjeta y el jugador que ha dicho “Chaf
Chof” se la quedard, aunque anteriormente la hubiese ganado
otro jugador.

Si un jugador dice “Chaf Chof”y la tarjeta con la combinacion
correcta aun esta en juego sobre la mesa, dicho jugador deberd
devolver una de sus tarjetas ganadas al centro de la mesa y esta
vuelve a estar en juego.

El juego termina cuando ya solo quedan 5 tarjetas sobre la mesa.

(ada jugador contard las tarjetas que ha ido ganando y el que
més tenga serd el vencedor.

ADAPTACIONES PARA NINOS DE 2 ANOS
Para que los mds pequefios puedan disfrutar de este juego
podemos hacer varias adaptaciones:

1. Podemos jugar con un solo dado (el de seis caras distintas
tanto si es con colores como si es con formas) y todos los
jugadores a la vez deben coger de la mesa todas las tarjetas
que tengan al menos una figura que coincida.

En este caso solo se trata de ir recogiendo las tarjetas y no
utilizaremos la accién de “Chaf Chof".

2. También podemos poner menos tarjetas sobre la mesa. Es
decir, en vez de colocar de entrada las 28 tarjetas podemos
empezar por 12, e ir anadiendo en las siguientes partidas
segln el nifio/a vaya mejorando sus habilidades.

ADAPTACIONES A NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIFICAS

En los juegos que utilizamos los colores, las personas con
daltonismo suelen tener problemas para jugar, asi que en estos
casos 0s damos la opcion de jugar siempre con los dados de
formas sin hacer ninguna otra adaptacion.
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Chaf Chof is a game of agility and visual speed. Throw the dice
and be the quickest to find the card with the same combination
of animals and colours. You can play with colours or shapes and
the instructions also include a playing variant from 2 years old
upwards.

CONTENTS
28 cards
6 wooden dice

PREPARATION
Place all the cards neatly on the table with the animals side
facing upward.

Now it’s time to decide among everyone whether you want
to play with the colours or shapes dice. Once you've decided,
remove the other dice from the playing area.

HOW TO PLAY
The player who has seen the most animals in the sea of those
that appear on the cards begins.

The player throws the three dice and all the players at the same
time look for the card that has the same combination.

Example if you're
playing with the
colours dice:

Example if you're
playing with the @é ) 7,
shapes dice: —
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When someone finds it, they put their hand on top of the card.
The first player to do so keeps the card.

Now it's the player on the right’s turn to throw the dice and the
action is repeated.

Throughout the game, throws may come up with repeated
combinations. In this case, the player who realises this must say
“Chaf Chof". All the players must check among the cards they've
won to see whether this card appears and the player who has
said “Chaf Chof” will keep it, even if another player has won it
beforehand.

If a player says “Chaf Chof” and the card with the correct
combination is still in play on the table, that player must return
one of the cards they've won to the centre of the table and the
card will again be in play.

The game ends when only 5 cards are left on the table.

Each player counts the cards that they've won and the player
with the most cards will be the winner.

ADAPTATIONS FOR TWO-YEAR-OLDS
So that the youngest children can enjoy this game, several
adaptations can be made:

1. You can play with just one dice (the one with six different
sides, whether with colours or shapes) and all the players at
the same time must pick up all the cards from the table that
have at least one figure that coincides.

In this case, they only have to pick up cards, and the “Chaf Chof”
action isn't used.

2. You can also put less cards on the table. In other words,
instead of placing the 28 cards at the beginning, you can
start with 12 and progressively add more in the following
games as the child improves his or her skills.

ADAPTATIONS TO SPECIFIC EDUCATIONAL
NEEDS

People with colour blindness often have problems playing
games that use colours, so in these cases, we give you the option
of always playing using the dice with shapes, without making
any other adaptations.
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Chaf Chof est un jeu d'agilité et rapidité visuelle. Lancez les dés
et soyez le plus rapide a trouver la carte avec la méme
combinaison d'animaux ou de couleurs. Vous avez la possibilité
de jouer avec des couleurs ou des formes et en outre, les régles
du jeu contiennent une variante de jeu a partir de 2 ans.

CONTENU
28 cartes
6 dés en bois

PREPARATION
Placer toutes les cartes sur la table, bien rangées et avec le
visage des animaux tourné vers le haut.

Vous devez maintenant décider entre tous si vous voulez jouer
avec les dés de couleurs ou de formes. Une fois la décision prise,
les autres dés sont retirés de la zone de jeu.

COMMENT Y JOUER?
Le joueur qui a vu plus d'animaux dans la mer que ceux qui
apparaissent sur les cartes commence.

Le joueur lance les trois dés et tous les joueurs en méme temps
recherchent la carte avec la méme combinaison.
Exemple si nous

jouons avec les dés ? 3
de couleurs : @

Exemple si nous jouons
avec les dés de formes :

(3 &7

Lorsque quelqu’un la trouve, il met la main sur la carte. Le
premier qui a posé la main sur la carte la garde.

Cest maintenant au joueur de droite de lancer les dés et de
refaire la méme chose.

Au cours de la partie, il peut y avoir des tirages avec des
combinaisons qui se répétent. Dans ce cas, le joueur qui sen
rend compte doit dire « Chaf Chof ». Tous les joueurs réviseront
parmi leurs cartes gagnées si cette carte apparait et le joueur
qui a dit « Chaf Chof » la prendra, méme si un autre joueur l'avait
gagné auparavant.

Si un joueur dit « Chaf Chof » et que la carte avec la bonne
combinaison est encore en jeu sur la table, ce joueur devra
redonner I'une de ses cartes gagnées au milieu de la table et elle
est a nouveau en jeu.

Le jeu se termine lorsqu'il ne reste que 5 cartes sur la table.

Chaque joueur comptera les cartes qu'il a gagné et celui qui en
aura le plus aura gagné.

ADAPTATIONS POUR LES ENFANTS DE 2 ANS
Pour que les plus petits puissent profiter de ce jeu, nous pouvons
faire plusieurs adaptations :

—

. Nous pouvons jouer avec un seul dé (celui a six cotés
différents, aussi bien si c'est celui de couleurs que de formes)
et tous les joueurs doivent prendre en méme temps sur
|a table toutes les cartes qui ont au moins un élément qui
coincide.

Dans ce cas, il s'agit seulement de ramasser les cartes et
nous n'utiliserons pas I'action « Chaf Chof ».

N

. Nous pouvons également mettre moins de cartes sur la
table. Cest-a-dire, qu‘au lieu de mettre d'entrée de jeu les 28
cartes, nous pouvons commencer par 12, et en rajouter au
cours des parties suivantes au fur et a mesure que I'enfant
améliore ses capacités.

ADAPTATIONS AUX BESOINS EDUCATIFS
SPECIFIQUES

Dans les jeux pour lesquels nous utilisons des couleurs, les
personnes souffrant de daltonisme ont généralement des
problémes pour jouer ; donc dans ces cas, nous vous offrons la
possibilité de toujours jouer avec les dés de formes sans faire
aucune autre adaptation.
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Chaf Chof ist ein Geschicklichkeits- und Schnelligkeitsspiel. Wirf
die Wiirfel und sei der Schnellste, der die Karte mit der gleichen
Tier- oder Farbkombination findet. Du hast die Mdglichkeit, mit
Farben oder mit Formen zu spielen. Die Spielanleitung enthalt
auch eine Spielvariante fiir Kinder ab 2 Jahren.

INHALT
28 Karten
6 Holzwiirfel
J?di b A
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VORBEREITUNG
Breitet alle Karten geordnet mit der Tierseite nach oben auf dem
Tisch aus.

Nun ist es so weit, gemeinsam zu entscheiden, ob mit den
Farb- oder den Formenwiirfeln gespielt werden soll. Wenn ihr
entschieden habt, werden die anderen Wiirfel beiseitegelegt.

WIE DAS SPIEL GESPIELT WIRD?
Der Spieler, der mehr Tiere im Meer gesehen hat als auf den
Karten abgebildet sind, beginnt.

Er wirft die drei Wiirfel, und alle Spieler suchen gleichzeitig nach
der Karte, die die gleiche Kombination zeigt.

Ein Beispiel, wenn ihr mit den
Farbwiirfeln spielt:

Ein Beispiel, wenn ihr mit
den Formenwiirfeln spielt:

& :
@2
W =
Wenn jemand die Kombination entdeckt, legt er seine Hand
auf die Karte. Wer zuerst seine Hand darauflegt, darf die Karte
behalten.

Nun ist der Spieler auf der rechten Seite mit dem Wiirfeln an der
Reihe, und die Spielweise wiederholt sich.

Im Verlaufe einer Partie kann es vorkommen, dass
Kombinationen wiederholt gewiirfelt werden. Der Spieler,
der dies bemerkt, ruft ,Chaf Chof”. Alle Spieler schauen ihre
gewonnenen Karten durch, ob diese Karte darunter ist, und
der Spieler, der,,Chaf Chof” gerufen hat, darf sie behalten, auch
wenn sie zuvor ein anderer Spieler gewonnen hat.

Wenn ein Spieler, Chaf Chof” ruft, und die Karte mit der richtigen
Kombination noch im Spiel ist und auf dem Tisch liegt, dann
muss dieser Spieler eine seiner gewonnenen Karten zuriick in
die Tischmitte legen; diese Karte ist nun wieder im Spiel.

Das Spiel endet, wenn nur noch 5 Karten auf dem Tisch liegen.

Jeder Spieler zahlt die Karten, die er gewonnen hat, und wer die
meisten Karten hat, ist der Gewinner.

SPIELVARIANTEN FUR KINDER AB 2 JAHREN
Durch verschiedene Spielvarianten kdnnen auch kleinere Kinder
dieses Spiel spielen:

—

. Es wird mit nur einem Wiirfel gespielt (dem Wiirfel mit
sechs unterschiedlichen Seiten, ganz gleich ob Farben oder
Formen), und alle Spieler gleichzeitig diirfen sich die Karten
vom Tisch nehmen, auf denen mindestens eine Figur, die
libereinstimmt, abgebildet ist.

Hier werden nur Karten genommen, , Chaf Chof” wird dabei
nicht gerufen.

N

Auch kénnen weniger Karten auf dem Tisch ausgebreitet
werden. Und zwar: Anfangs werden nicht 28 Karten auf
den Tisch gelegt, sondern erst einmal 12. In den ndchsten
Partien werden dann je nach den Fahigkeiten des Kindes
Karten hinzugefiigt.

SPIELVARIANTEN FUR DIE
SONDERPADAGOGISCHE FORDERUNG

Bei Spielen, in denen Farben verwendet werden, haben
farbenblinde Menschen fiir gewdhnlich Schwierigkeiten
mitzuspielen. Fiir diesen Fall besteht die Maglichkeit,
ausschlieBlich, und ohne weitere Anpassungen, mit den
Formenwiirfeln zu spielen.
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Ciaf Ciof & un gioco di abilita e rapidita visiva. Lancia i dadi e
trova prima degli avversari la tessera raffigurante la corretta
combinazione di animali o colori. Potrai giocare con colori 0
forme e il gioco prevede una variante adatta per i bambini di 2
anni di eta.

CONTENUTO
28 tessere
6 dadi dilegno

PREPARATIVI

Posizionare tutte le tessere sul tavolo di gioco disponendole in
maniera ordinata e con le illustrazioni degli animali rivolte verso
I'alto.

A questo punto i giocatori stabiliscono insieme se desiderano
giocare con i dadi dei colori o delle forme. Una volta deciso, i
dadi dellaltro tipo vengono messi da parte.

COME SI GIOCA?
Comincia la partita il giocatore che ha visto in mare il maggior
numero di animali tra quelli raffigurati sulle tessere.

Il giocatore lancia i tre dadi e tutti i giocatori cercheranno la
tessera contenente la combinazione ottenuta.

Esempio di gioco con
i dadi dei colori:

Esempio di gioco con ‘? “g

i dadi delle forme:

w
O

Una volta trovata la tessera, il giocatore dovra posizionare la
mano su di essa. Il giocatore che per primo pone la mano sulla
tessera la guadagna.

Il turno passa al giocatore alla destra, il quale ripete I'azione
lanciando i dadi.

Man mano che la partita prosegue, lanciando i dadi si potranno
ottenere combinazioni precedentemente ottenute. In tal caso,
il primo giocatore a rendersene conto, dovra dichiarare “Ciaf
Ciof”! Tutti i giocatori cercheranno tra le tessere guadagnate
quella corrispondente al punteggio dei dadi e il giocatore che
ha dichiarato “Ciaf Ciof” se ne impossessera, sottraendola al
giocatore che I'aveva originariamente conquistata.

Se un giocatore dichiara “Ciaf Ciof” ma la tessera con la
combinazione corrispondente ai dadi & ancora in gioco sul
tavolo, questi dovra scartare una delle tessere precedentemente
guadagnate e riporla nuovamente in gioco sul tavolo.

Il gioco si conclude nel momento in cui sul tavolo rimangono
solo 5 tessere.

A questo punto si contano le tessere guadagnate e vince la
partita il giocatore che ne avra conquistate di pili.

VARIANTI PER BAMBINI DI 2 ANNI
Sono possibili diverse varianti per consentire anche ai pit piccoli
di divertirsi con questo gioco:

1. Si pud giocare con il solo dado a sei facce (colori o forme) e a
ogni mano tutti i giocatori dovranno pescare dal tavolo tutte
|e tessere raffiguranti almeno una figura corrispondente.

In questa variante si raccoglieranno unicamente le tessere,
escludente I'azione “Ciaf Ciof".

2. Eanche possibile disporre meno tessere sul tavolo. In altre
parole, anziché collocare all'inizio le 28 tessere, & possibile
cominciare con 12 tessere e aumentare il numero iniziale
nelle partite successive, sequendo i progressi del bambino
nelle abilita di gioco.

VARIANTI PER ESIGENZE EDUCATIVE
SPECIFICHE

Nel gioco con i dadi dei colori, le persone affette da daltonismo
sono solite incontrare difficolta nel partecipare. In questo caso
e opportuno giocare sempre con i dadi delle forme, senza
introdurre altre varianti.
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Chaf Chof é um jogo de agilidade e rapidez visual. Lanca os
dados e sé o mais rdpido a encontrar o cartdo com a mesma
combinacdo de animais ou de cores. Tens a possibilidade de
jogar com cores ou com formas e, além disso, as instrugdes
incluem uma variante de jogo a partir dos 2 anos.

CONTEUDO
28 cartoes
6 dados de madeira

PREPARACAO
Colocamos todos os cartdes sobre a mesa de forma ordenada e
com o lado dos animais virado para cima.

Agora chegou a vez de decidirmos entre todos se queremos
jogar com os dados de cores ou de formas. Uma vez tomada a
decisdo, os outros dados sao retirados da zona de jogo.

COMO SE JOGA?
0 jogador que tiver visto no mar mais animais do que os que
aparecem nos cartdes é o primeiro a jogar.

0 jogador langa os trés dados e todos os jogadores procuram
simultaneamente o cartdo que tem a mesma combinagdo.

Exemplo, se estivermos a
jogar com os dados de cores:

Exemplo, se ’? "%
estivermos a jogar @4

com os dados de
formas:

2
'
oy &

Quando alguém o encontra coloca a méo em cima do cartdo. 0
primeiro a fazé-lo fica com o cartao.

Agora serd a vez do jogador da direita lancar os dados e a acdo
repete-se.

Ao longo da partida podem sair tiragens com combinacoes
repetidas. Neste caso, o jogador que se der conta deve dizer
“Chaf Chof". Todos os jogadores verificam se aparece este cartdo
entre os seus cartdes ganhos e o jogador que tiver dito “Chaf
Chof” ficara com ele, mesmo que antes tenha sido ganho por
outro jogador.

Se um jogador disser “Chaf Chof” e o cartdo com a combinagdo
correta ainda estiver em jogo sobre a mesa, este jogador deverd
devolver um dos seus cartoes ganhos ao centro da mesa e este
volta a estar em jogo.

0jogo termina quando ja s6 ficarem 5 cartdes sobre a mesa.

(ada jogador contard os cartdes que vai ganhando e o que tiver
mais cartdes serd o vencedor.

ADAPTAGCOES PARA CRIANGAS DE 2 ANOS
Para que os mais pequenos possam desfrutar deste jogo
podemos fazer vdrias adaptacoes:

1. Podemos jogar com um s6 dado (o de seis lados diferentes,
quer seja com cores ou com formas) e todos os jogadores
devem recolher simultaneamente da mesa todos os cartoes
que tiverem pelo menos uma figura que coincida.

Neste caso apenas se trata de ir recolhendo os cartdes e ndo
utilizamos a a¢do de “Chaf Chof”.

2.Também podemos colocar menos cartdes sobre a mesa.
Isto €, em vez de colocarmos inicialmente os 28 cartdes,
podemos comecar por 12 e ir adicionando as partidas
seguintes conforme a crianca vé melhorando as suas
habilidades.

ADAPTACOES A NECESSIDADES
EDUCATIVAS ESPECIAIS

Nos jogos em que utilizamos as cores, as pessoas com
daltonismo costumam ter problemas em jogar, pelo que nestes
casos tém a op¢ao de jogar sempre com os dados de formas, sem
fazer nenhuma outra adaptacdo.
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